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AREAS INTEGRADAS Matematicas, Dibujo Técnico, Artes y tecnologia e informatica.

EJE, PROBLEMA, CONTEXTO

" H ”
INTEGRADOR Jugando a ser arquitectos

Ingrid Cardozo — Matematicas

Raul Montafio — Matematicas

DOCENTES/ AREA Mauricio Pinzon — Matematicas

Yolima Buitrago — Artes

Nancy Moreno — Dibujo técnico

Liliana Garcia — Tecnologia e informatica

Maria Helena Peralta — Tecnologia e informética

2. COMPETENCIAS

Cognitivo

Conoce y relaciona los conceptos y propiedades de numeros racionales, proyeccién
oblicua, colores y analisis de objeto.

Actitudinal

Participa activamente en las asesorias programadas dentro del horario de clase y realiza
las entregas siguiendo las indicaciones dadas.

Procedimental

Soluciona la situacion problema propuesta descubriendo la figura a través de las
coordenadas cartesianas, realiza la proyeccion oblicua y la construye con materiales
reciclables.

MOTIVACION

ARJOUITITIELC]T]O

Alguna vez te has preguntado quien disefjo y construyo el lugar donde vives. Pues bien, aunque no lo sabremos
especificamente, con seguridad te podemos afirmar que fue un arquitecto. Pero icomo lo podemos asegurar? Lo
aseguramos porque es el profesional que se encarga de crear, proyectar y conservar edificaciones o espacios urbanos,
velando asi por el adecuado desarrollo de su construccion, interpretando las necesidades de los usuarios y plasmandolas
en adecuados espacios arquitectonicos y formas habitables o construibles.

Es decir, es el maximo responsable del disefjo y construccion de las edificaciones, espacios donde se desarrollaran
actividades vitales del hombre y relaciones que estos establecen entre si; para lograrlo es importante que al espacio
habitable lo proteja, organice territorialmente y lo haga mas confortable.

Por tanto, los arquitectos estan involucrados en el proceso de construccion de los edificios, desde la planificacion y
el disefjo hasta el final de su construccion. Pueden trabajar en una amplia variedad de proyectos, que van desde
realizar cambios en las construcciones existentes hasta la creacion de diferentes tipos de edificios (conjuntos cerrados,

bibliotecas, alcaldias, centros deportivos, entre otros...)
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Basado en: https://blogs.upn.edu.pe/arquitectura/2016/02/03/arquitectura-10-habilidades-que-definen-a-un-arquitecto/



https://blogs.upn.edu.pe/arquitectura/2016/02/03/arquitectura-10-habilidades-que-definen-a-un-arquitecto/

4. CONCEPTUALIZACION

La perspectiva es el arte que se dedica a la representacion de |

objetos tridimensionales en una superficie bidimensional |
(plana) con la intencion de recrear la posicion relativa y
profundidad de dichos objetos. ... Esta técnica ayuda a calcular
las proporciones de diversos objetos para trasladarlas al
papel.

En Dibujo Técnico se utilizan varios tipos de perspectiva, pero
principalmente dos:

* PERSPECTIVAS OBLICUA

* PERSPECTIVA ISOMETRICA.

La perspectiva que hemos utilizado hasta el momento es la
Perspectiva Oblicua, como ya sabemos, esta es una forma de
representar objetos en volumen en la cual, el objeto se dibuja
de frente al observador y su proyeccion se realiza desde cada
esquina de la figura a 45°, si se trabaja en cuadricula, es
equivalente a llevar cada una de las esquinas en diagonal a los
cuadros de dicha cuadricula.

Este proceso se complementa reconociendo cada una de las
caras de la figura y su respectiva posicion en el espacio.

La proyeccion oblicua es un Método de proyeccion por el
que un objeto tridimensional se representa mediante
la proyeccién de lineas paralelas formando un éangulo con el
plano del cuadro distinto de 90° por tener una de sus caras
principales paralela al plano del cuadro.

Més adelante nos ocuparemos de la perspectiva Isométrica.
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EJEMPLO DE PERSPECTIVA OBLICUA
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El modelado es una representacion parcial o simplificada de la
realidad que recoge aquellos aspectos de importancia para las
intenciones de quien lo esté realizando, también podiamos
decir que es un proceso de creacion, de representacion de una
imagen o de un modelo, este proceso se realiza a través de la
observacion de la figura y posteriormente con materiales
reciclados o especializados, poder recrear en la realidad lo que
se observo en la imagen. El objeto que se obtiene se puede MODELADO TERMINADO.
denominar también MAQUETA y el objetivo es representar ( MAQUETA )

la figura disefiada mostrandolo como un objeto real y tangible.

ANALISIS DE OBJETOS O -
P R O D U CTOS TECNOL() Gl CO S l Andlisis se reﬁ:gu: :isst:i;ii?mz:::clii::: de un asunto,

noticia, suceso, etc. Se trata de identificar los
componentes de un todo, separarios y examinarlos: "del
todo a sus partes".

-

éDe qué hablamos cuando decimos: Analisis de
Productos Tecnoldgicos?

Se trata de observar y formularse preguntas respecto de
los elementos que componen la constitucion formal,
funcional, estructural, de funcionamiento, procesos

Tecnolégico, por su parte, es lo que esta vinculado / constructivos y materiales que lo componen, costos y
con la tecnologfa. Esta nocidn se asocia con las valoracion cultural, comparacion, relacion entre sus

habilidadesy los conocimientos que posibilitan la partes y con su entorno, aspectos que le dieron origen y
fabricacion de objetosy |a transformacion de la evolucion de los productos que han sido elaborados por

naturaleza. En un sentido amplio, |a tecnologiaes la el.hombre £n b creacion/del mundo artificial £to
SIS i permite comprender estos productos para poder llegar a
aplicacionde los saberes que produce la cienciay de

e ey 2 i mejorarlos y/o trasponer el conocimiento obtenido a la
saberes técnicos no cientificos de indole pragmatica resolucion de problemas (produccion de otros objetos

(denominados "conocimientos tecnoldgicos") » & tecnoldgicos)

NUMEROS RACIONALES

Los niimeros racionales se aplican en diversas situaciones para representar la relacién
entre dos cantidades o magnitudes. Asi, en fisica se utilizan nimeros racionales para
expresar la relacidn entre la distancia recorrida por un automavil en un tiempo determi-
nado. Ademis, los niimeros racionales se aplican en economia para indicar porcentajes,
en quimica para medir la concentracién de una sustancia en un cuerpo, y en general, en
cualquier drea en la que se deba expresar una medida.

11 Definiciéon del conjunto Q@
El conjunto de numeros racionales se simboliza con la letra @ y se define como:

Q@={f/abez b0}

Por ejemplo, las fracciones g >~ 5 Y g son niimeros racionales. De la misma forma,

todo niimero entero es un nimero racional porque se puede escribir como una fraccién.

Asi, el ndmero 2 se puede escribir como 2 = ‘% = g = g =




REPRESENTACION

Los niimeros racionales se pueden ubicar en la recta numérica a partir de su representa-
ci6n como fraccién o como nimero decimal.

# Para representar en la recta numérica un niimero racional en forma de fraccién, se
realizan los siguientes pasos:
Primero, se expresa, si es pﬂsible, el niimero racional como un niimero mixto.

Segundo, se determinan los niimeros enteros entre los que se encuentra el niimero
racional.

Luego, se divide la unidad que hay entre los dos niimeros enteros, en tantas partes
como indica el denominador.

Finalmente, a partir del menor de los dos niimeros enteros, se toman hacia la derecha
tantas partes como indica el numerador, si el ndmero es positivo. Si el niimero es ne-
gativo, a partir del entero mayor se toma hacia la izquierda tantas partes como indica
el numerador.

# Para representar en la recta numérica un nimero racional en forma de nimero deci-
mal, se realizan los siguientes pasos:
Primero, se aproxima el niimero decimal para que quede con una sola décima.
Luego, se determinan los nlimeros enteros entre los que se encuentra el nimero de-
cimal.

Finalmente, se divide la unidad en la que se encuentra el nimero decimal en 10 partes
igua.lﬂs y se ubica seglin sus décimas.

ol = 2

‘ 5
La fraccién se ubica entre 0 y — 1. Por esto, se divide la unidad que hay entre estos dos
niimeros en 5 partes iguales, como indica el denominador, y se toman dos a la izquierda
del cero. Luego, la representacion de la fraccion en la recta es:

2
5
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PLANO CARTESIANO

Ubicacion de puntos en el plano cartesiano:
coordenadas con numeros racionales

Los niimeros racionales sirven para ubicar puntos en el plano cartesiano a partir de pa-
rejas ordenadas, cuyas coordenadas se pueden expresar como fraccién o como nimero

decimal.

Ubicacion de puntos cuyas coordenadas son fracciones

Para ubicar la pareja ordenada (E , ;,), donde ‘; es la componente en x o abscisa y ;r

es la componente en y u ordenada, y &, d # 0, se realiza el siguiente procedimiento:
Primero, se ubica a g en el gexya ;, en el gje y.
£

Luego, se traza la recta vertical que pasa por % y la recta horizontal que pasa por ;.

Finalmente, la interseccién de las dos rectas es el punto (g ) ;,)




Ver plano cartesiano pagina 18 del libro de mateméticas que se les entrego y realizar los
ejercicios propuestos en el cuaderno o portafolios de matematicas.

s numeros racionales se pueden comparar a partir de su representacion como traccion
Los nu nal de de I} fraccid
y de su representacién como niimero decimal.

Orden de racionales en forma de fraccion
Al comparar dos niimeros racionales % y ? se puede presentar solo una de las signientes
relaciones:

a ¢ a . ¢ a _ ¢

b d b= d b= d

Para comparar dos niimeros racionales expresados como fracciones se deben tener en
cuenta los siguientes casos:

Caso 1. Si las fracciones tienen el mismo denominador se comparan los numeradores.
Caso 2. Si las fracciones no tienen el mismo denominador, entonces se realizan los
siguientes pasos:

Primero, se halla el mem de los denominadores.

Luego, se complifica cada fraccién para que el denominador comiin sea el mem.

Finalmente, se comparan los numeradores.

Simplificacion de fracciones

Para simplificar una fraccién se dividen tanto el numerador como el denominador entre
su méximo comiin divisor (med), con lo cual se obtiene una fraccién equivalente.

Por ejemplo, en la fraccién ég_ se tiene que med (18, 24) = 6, con lo cual la simplifi-
cacion de la fraccidn es:

181856 3 4 gong,

_ _ 18 _ 3
24~ 24+ 6

24 7%

Como la fraccién

v
irreducible.

no se puede simplificar mds, entonces se dice que es una fraccién

Una fraccién es irreducible cuando no hay divisores comunes entre el numerador
y el dencminador, es decir, cuando el mcd entre el numerador y el denominador
esiguala 1.




Complificacion de fracciones

Para complificar una fraccién se multiplica tanto el numerador como el denominador
por el mismo nimero, con lo cual se obtienen fracciones equiva_lcntes.
Por ejernplu-, la mmpliﬁcaﬂién de la fraccién § por 3, se realiza asi:

4_4%x3 _12 4_ 12
3 =35%x3 = 15> dedonde, 5 =13

A partir de la simplificacién y complificacion de fracciones es posible construir un con-
junto de fracciones equivalentes a una fraccién dada.

Por ejernplu-, el conjunto formado por todas las fracciones Eq_u_iva.lentes a % es:

{3568 10

Como la fraccién % es irreducible, entonces % es el nimero racional representante
del cunjuntcl.

5. ACTIVIDADES PRACTICAS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

a. Descripcion

Teniendo en cuenta las habilidades de los arquitectos ahora es tu turno de asumir su rol
como todo un profesional, materializando la figura que descubriras, para ello deberas seguir

el paso a paso del desarrollo de la actividad:

1. Descubre la figura en el plano cartesiano: Sigue paso a paso las instrucciones en la hoja bond
28 con formato usado en clase de dibujo técnico, para descubrir la figura teniendo en cuenta las
coordenadas cartesianas.

. Toma la hoja de forma horizontal.

. Realiza la cuadricula de 1cm en toda la hoja.

El eje y va de arriba a abajo por el nUmero 15.

. El eje x va de derecha a izquierda por el numero 8.

. El eje y cada 2 cm representa una octava parte del segmento.

El eje x cada 3 cm representan la tercera parte del segmento.

. En el eje y cada 1cm representa una novena parte del segmento.

. En el eje x cada 1cm representa la dieciseisava parte del segmento.

Recuerda que para hallar las coordenadas va primero el numero del eje x y luego el del

ejey.

j. Cada coordenada se debe unir con la siguiente a partir de segmentos en la misma
parte.

. Cada seccion forma una parte de la figura.
. No se puede unir el tltimo punto de la parte anterior con la siguiente.
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El punto central de la grafica se encuentra en 15 cm horizontal y 8 cm vertical.
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2. Elaborala proyeccién oblicuade lafigura descubierta: Al desarrollar el ejercicio propuesto con
las coordenadas y unir los puntos, se encontrara una figura plana a la que se debe realizar
la proyeccion oblicua como se muestra en el siguiente ejemplo.




Recuerda que la proyeccion oblicua se encuentra cuando se proyecta la imagen a 45° cada uno
de los vértices visibles de la figura plana que se tiene. Realiza la proyeccion con color negro y
luego en una hoja cuadriculada escribe las coordenadas cartesianas.

. Construye lafigura con material reciclable: Al realizar el ejercicio de las coordenadas y obtener
la proyeccion oblicua, ya debes saber cual es el objeto del que estamos hablando. Por tanto,
realizaras con material reciclable la maqueta de la figura obtenida. Para ello, debes tener en
cuenta la proporcion, la estética en la construccion y colocarle colores, preferiblemente vinilos o
alguna pintura que se tenga a disposicion.

. Elabora el andlisis tecnoldgico: Una vez construida la figura elaboraras el andlisis tecnolégico
asi:
a. Ingresa al siguiente enlace https://n9.cl/as1fb donde encontraras el formato en Excel para hacer
el analisis tecnolégico de la figura construida.

ACTIVIDAD: REALIZA UNA BREVE DESCRIPCION DE LA CASA CONSTRUIDA

AMALISIS TECNOLOGICO DEL OBJETO - GRADD SEPTIMO
E CON MATERIAL RECICLABLE, DNLIGENCIANDO EL PRESENTE FORMATO +J

1. IDENTIFICACION DEL OBJETO
(PUEDE UTILIZARSE PARA
OTRAS FUNCIONES DISTINTAS A
LA PRINCIPALY —
(TIENE OTROS NOMBRES Y- ZCUAL ES LA FUNCION
— PRINCIPAL DEL OBJETO? —

2. ANALISIS
MORFOLOLGICO | 3. ANALISIS FUNCIONAL | 4. ANALISIS TECHICO |

NOMBRE DEL OBJETO: —

5. ANALISIS
SOCIDECONOMICO
iCual es el precio del

ghicto? |

Como funciona el objeto? iCon qué materiales esta

l sonstityido? |

Color: —

Forma: —

No. de piezas que
componen el objeto: |

iQué tipo de energia utiliza
para su funcionamiento ¥ |

iCdmo se ensamblan las piezas?

!

i0ué necesidades
satisface?|

Dimensiones: |

Riesgos en su utilizacidn: |

Recubrimiento: [acabados] |

iQué tipo de personas la
utilizan? |

Largo: —

Ancho: —

Alto: —

6. ANALISIS HISTORICD: realice un mapa conceptual en el espacio de abajo en donde se identifiquen los tipos de
vivienda familiar que existen, junto con una breve descripcidn ¥ una imagen de cada uno] |



https://n9.cl/as1fb

b. Al ingresar al enlace anterior tienes la posibilidad de hacer el ejercicio de analisis del objeto
directamente, una vez lo termines lo puedes guardar, descargar una copia o imprimirlo.

. Silo vas a hacer a mano debes copiarlo exactamente igual en una hoja de examen cuadriculada
(usarla en forma horizontal para mayor facilidad), para luego responder a las preguntas que alli
se te solicitan. Todos los espacios deben quedar totalmente diligenciados, el formato debe estar
completo.

NOTA IMPORTANTE: Cualquiera de las dos formas que escojas para la entrega debe estar en
un archivo PDF, todo en un solo archivo, puesto que en el caso de que tomen fotos no se acepta
gue se envien las fotos por separado, se debe entregar en un solo archivo el analisis del objeto.

Material visual de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=WPWFACcd93E

b. Material requerido:

1. Una hoja
tamarfo . Lapices para
OCTAVO con ' dibujo técnico u‘"
margenes HB Y H.
impresas.

Tabla de dibujo . Léapices MM'MM”

con regla i
g coIores. LAPIZ DE COLOR

£agz

paralela S . Yiﬁ“‘ww

Escuadras de . Borrador,
45°y 60° tajalapiz
cinta.

Hojas FHEE . Material
cuadriculadas RRRRRRR reciclable

Pegante : 10. Tijeras



https://www.youtube.com/watch?v=WPWFACcd93E

6. EVALUACION

6.1. Explicacion parametros de evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, describimos los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta en las actividades
virtuales que desarrollaran en la integracion de las areas de Matematicas, Informatica, Dibujo y Artes.
Cada actividad establece con claridad las acciones a realizar y la forma como seran enviadas las
evidencias de dicho trabajo. La nota minima que cada estudiante puede obtener al finalizar una
actividad corresponde a 1,0 y la nota maxima corresponde a 5,0.

Criterios
Elabora el plano siguiendo las indicaciones dadas en el formato
usado en dibujo técnico.

Descubre la figura a partir de la ubicacion de las coordenadas
propuestas en el plano cartesiano (en la misma hoja bond).

Realiza la proyeccion oblicua (en la misma hoja bond).

Escribe las coordenadas de la proyeccién oblicua en hoja
cuadriculada del cuaderno o portafolio de matematicas.

Construye con material reciclable la figura descubierta.
Usa colores calidos o frios estéticamente en la construccion de la
figura descubierta.

En Excel, impreso o una hoja cuadriculada realiza el analisis del
objeto, a partir del modelo.

Entrega en un solo archivo PDF las fotos en las fechas y con las
condiciones establecidas.

De acuerdo con el SIE se establecen los aspectos, cognitivo, procedimental y actitudinal:

Cognitivo Conoce y relaciona los conceptos y propiedades de numeros
racionales, proyeccion oblicua, colores y analisis de objeto.
Procedimental Soluciona la situacién problema propuesta descubriendo la figura
a través de las coordenadas cartesianas, realiza la proyeccion
oblicua y la construye con materiales reciclables.

Actitudinal Participa activamente en las asesorias programadas dentro del
horario de clase y realiza las entregas siguiendo las indicaciones
dadas.

6.2. Forma de entrega del trabajo

Enviar al profesor las fotos correspondientes a las actividades todas en un mismo archivo PDF en
forma organizada, con fotos nitidas, debidamente marcadas, es importante que en el asunto del
correo tenga Apellido, Nombre y Curso.

Debe ser un archivo en PDF, cuyo marcado es (Apellido_Nombre Curso) y debe ser enviado desde
Su correo institucional.

No se aceptan trabajos enviados desde otros correos, solo correo institucional.

6.3. Formas de apoyo, asesorias y retroalimentacion, horas y fechas de encuentros

En los horarios que se establezcan en la plataforma Teams cada uno de los docentes llevara a cabo
sus asesorias, por favor usar solo los medios institucionales para contactarse con sus respectivos
docentes (correo institucional y Teams) en horarios adecuados.




6.4. Forma de recepcion de los trabajos, fecha entrega y pautas para el envio.

Todos los trabajos deben ser enviados a los correos de los respectivos profesores, antes del 10

de agosto de 2020 de Ia siguiente manera: (No se tendrdn en cuenta trabajos
enviados desde correos que no sean institucionales).

CURSO DOCENTE ENCARGADO

701 Nancy Moreno
702 Sonia Garcia

703 Sonia Garcia

704 Raul Montafio
705 Raul Montafio
706 Raul Montafio
707 Mauricio Pinzén

708 Elena Peralta

CORREO O ENLACE

nancy.moreno@conaldi.edu.co
https://n9.cl/py18
https://n9.cl/rs92

raul.montano@conaldi.edu.co

raul.montano@conaldi.edu.co

raul.montano@conaldi.edu.co

mauricio.pinzon@conaldi.edu.co

elena.peralta@conaldi.edu.co
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