
1.  
 

En este lugar encontraran a este 

personaje saciando su 

curiosidad, pues le puede 

consultar todo a un sabio. De su 

agilidad dependera la ruta que 

los llevara a ganar. 

2.  
 

alli el personaje puede seguir 

desarrollando sus habilidades 

artisticas, y su actitud positiva para 

seguir descifrando los misterios que 

se encierran dentro del colegio, sigan 

corriendo porque el tiempo va muy 

lento.  

3.  
 

Aunque alli esta prohibido entrar 

al villano hallaran, tengan cuidado 

y sigan el paso para ir avanzando. 

4. 
 

Vayan al lugar donde este 

personaje puede fotocopiar su 

diario para poder salvar a su 

hermano… agilicen el paso porque 

poco a poco iran ganando. 



5.  
 

Dipper conquistaria en este 

lugar a un personaje muy 

especial, si lo piensan 

hallaran la siguiente pista 

para ganar.  

6. 
 

En este sitio la mascota encontraras 

antes de que se vaya a pasear, en una 

nave singular a una dimension sin 

igual. Apurense porque sino Mabel 

llorara y ustedes no ganaran. 

7.  
 

Alli hallaran, al personaje que 

solo se dedica arreglar todo lo que 

esta mal, usando las maquinas que le 

permitiran las varillas doblar.  

Animo que solo estan a tres pistas 

para ganar.   

8. 
 

Por su mentira encontraran, al 

personaje en el lugar donde se 

puede aplicar la ley que se 

presenta en el manual, alli no 

podran gritar porque las leyes 

violaran. 



9.  
 

En este sitio Soos invitara a su 

amada a almorzar, en una puerta 

encontraran la pista que van a 

buscar, revisen bien y asi estaran 

a un paso de la final.  

10. 
 

Con la imaginacion que se despliega 

en este salon, encontraran al 

monstruo feroz de gravity falls… 

y con esta operacion ganaran la 

nota mayor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. 
 

En este lugar de diversión 
encontraran a este personaje que 
dirá “ya sé lo que vamos hacer 
hoy”. Su agilidad ayudará para que 
el grupo alcance la gran final. 

2.  
 

En este taller el personaje que 
hallarán, puede crear el plano que 
los llevara a la diversión en este 
lugar. Si se apuran lograran la nota 
máxima ganar.  

3. 
 

Este personaje lo encontrarán en el 
taller que le puede proveer un 
vehículo veloz para el malo detener.  
En equipo deben responder para el 
final vencer. 

4. 
 

Vayan al lugar donde el villano 
puede preparar, sus fórmulas 
químicas para el mundo gobernar. 
De su agilidad depende que logren 
ganar. 



5.  
 

Este personaje hace parte de las 
exploradoras, por eso la 
encontrarás en el parque donde sus 
compañeros cultivarán. Recuerden 
trabajar en equipo hasta el final. 

6. 
 

El lugar donde hallaran este personaje 
por su maldad, será la razón por la 
que las normas debemos respetar, o 
si no un correctivo aplicarán.  Allí lo 
primordial es que silencio deben 
guardar. 

7. 
 

Deben ir a la puerta del lugar donde 
este personaje pueda vigilar cada 
una de las partes que aquí hay.  
Recuerden que la velocidad les 
ayudará para lograr ganar.   

8. 
 

Por la mente brillante de este personaje, 
de la energía debe encargarse, búsquenlo 
en el lugar donde toda la pueda 
organizar.  Recuerden que el taller es un 
sitio que les sirve para ejercer lo que 
ustedes en un futuro quieren ser. 



9. 
 

A este personaje lo encontrarán en un 
sitio en el que puede llamar a su amiga 
para recordar que su amor la va a 
visitar. No se rindan que muy pronto 
lograrán ganar la nota más alta de la 
actividad.  

10. 
 

En ese sitio el personaje 
puede cocinar para la 
actividad finalizar y su 
competencia ganar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.  

 

LOS PRODUCTOS ACME LOS 

PUEDEN FABRICAR EN ESTE 

LUGAR DONDE EL PERSONAJE 

HALLARÁS, RECUERDEN 

TRABAJAR EN EQUIPO PARA 

GANAR. 

2. 

 

Como siempre este personaje 

está preparando las trampas 

para los demás, en este 

momento soldando su 

invento se está divirtiendo. 

Encuéntrenlo pronto para 

sacar la nota mayor. 

3.  

 

En este sitio encontrarás 

al personaje que enfermo 

esta, de tanto intentar 

cazar. Corran para lograr 

en grupo poder ganar.  

4. 

 

Los personajes como ella 

siempre están comprando 

cosas para sus nietos 

complacer, lleguen a este 

lugar todos juntos para la 

mayor nota alcanzar. 



5.  

 

En este sitio encontrarán al 

personaje que un carro se fue 

a buscar para lograr a su 

granja llegar.  Sigan 

avanzando en equipo que van 

en la mitad del camino.  

6. 

 

Con la naturaleza 

encontrarás a un demonio 

que le encanta asustar, 

aunque por siempre se deja 

por bugs manipular. No se 

rindan y sigan que ya casi 

van acabar. 

7.  

 

Este personaje como siempre 

intenta trabajar vendiendo 

productos en la vecindad, por 

tanto, en este lugar está 

aprendiendo para alcanzar su 

desempeño.  Lleguen rápido 

subiendo al sitio estratégico.   

8. 

En este taller se especializan 

en conocer los 

protagonistas del espacio 

futurista, busquen el 

personaje que seguramente 

de allá no sale. Sigan 

avanzando para así ir 

ganando. 



9.  

 

En este lugar le están 

brindando protección, al 

indefenso de hoy, para que ese 

lindo gatito no se lo coma de 

un mordisquito, la penúltima 

pista los llevará a que 

alcancen el primer lugar. 

10. 

 

La velocidad de este 

personaje es incalculable 

por eso lleguen 

velozmente por la 

actividad que les ayudara 

a la nota mayor ganar. 

 


