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! 1. LEE LA SIGVIENTE INFORMACION:
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El puntilismo es una técnica de dibujo, que corsiste en la aplcacion de puntos de &
colores para dar color y forma a las figuras Esta técnica crea un efecto optico de
union del color muy especial, puesto que, si miras la obra de cerca, casi no verds el
dbujo, pero a medida que te alejas, los colores van formando sus lineas y la pintura
se muestra ante los ojos del que la mira A X
Oqut laidea es que aprendas de una forma sencila a dibujar usando esta técnica
y podrds ver todo o que puedes llegar a hacer con ela, probando con la
elaboracion de tu propia obra de arte puntilista
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INSTRUCCIONES:
| Decide los colores que quieres usar en tu obra de arte
I Colorea el interior de la imagen aplicando Unicamente puntos de los colores
deseados
Il Se detalista con los puntos y procura que sean siempre del mismo tamario =
para que el dbuyjo no quede desproporcionado '
IV Puedes mezclar varios colores en una misma zona de color, aungue no sean
de I misma toralidad £y
V. Para darle volumen y profundidad a tu dibujo usa varias tonalidades de color -
Con ello logrards brilos y sombras que quedardn muy bonitos
VI Obtendrds asi, un dibujo leno de color y muy rico en detales
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2. SIGVIENDO LAS INSTRUCCIONES, USA LA TECNICA DEL PUNTILLISMO ER EL DIBUJO DE LA HOUA
i 2, COMPLETANDOLO CON UN FONDO CREATIVO.
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¢Qué puntos debera unir el maestro Roshi para
que aparezca Shenlon y cumpla su deseo?

(Cuales son los puntos en
los que se encuentran los

X )| (R | (A | (R personajes que no
5 ) )5 A D corresponden al manga
Dragon Ball Z:

(Cual es el punto en donde

C ) aparecera el dragon de los (- )5 ) n
_— deseos: (__;__) ( ; )( : )
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4. LA TECNICA DE CUADRICULAR EL DIBUJO TAMBIEN SIRVE PARA APRENDER A DIBUJAR POR (/-
TANTO, RECORTA LAS CUADRICVLAS DE LA HOYA 5 ¥ PEGALAS EN EL LUGAR CORRESPONDIENTE: éﬁ
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