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GRADO SEXTO 

 

EL MISTERIO DE LOS DIBUJOS ANIMADOS 
 
en diseño de personajes lo esencial es que 
desde que lo veas sepas quien es, o mínimo 
debes saber como jugar con los sentimientos 
del espectador para que crean lo que tú 
quieres, para esto se hace uso de las figuras 
geométricas de la manera más abstracta, 
entonces veamos un Model Sheet de Disney… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

NOMBRE:  CURSO:  

 

Firma padres o acudiente 
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Lo que podemos observar es que en personajes 
la mente del ser humano es demasiado compleja 
como para solamente ser de una manera, en 
Aladdín, por ejemplo, podemos notar la 
influencia de los directores de hacer personajes 
sencillos, es decir, tener el Bueno, el Malo, la 
Bonita, el Guardián. arquetipos bastante 
sencillos y se nota en sus fórmulas al usar 
figuras, como en el villano hacerlo totalmente 
triangular, al bobo circular, a la chica sexy con 
triángulos, y al héroe con cuadrados y 
triángulos para darle dinamismo. 
 
Pero esto por qué sucede observemos la siguiente información: 

 
El círculo es una figura que nos habla de ciclos, renacimiento, 
transformación, vida, pero al mismo tiempo de tranquilidad, 
amabilidad, protección, amor, felicidad, empatía, suavidad, 
diversión, satisfacción y carisma por tanto es de color azul. 
 

 
El cuadrado es una figura (es de color rojo) estable pues cada 
uno de sus lados mide lo mismo por lo cual el peso concentrado 
en la base es mayor que el triángulo por lo cual es más difícil 
de mover, es una figura estática, nos brinda seguridad, es 
predecible, rígido, pesado, fuerte, sin cambios, pasivo, para 
algunos aburrido. 
 

El triángulo es la figura más peligrosa de todas, pues la 
encontramos en objetos puntiagudos que pueden lastimarnos 
por lo cual esta figura adquiere la característica de peligro, 
miedo, misterio, dolor, dinamismo, cambio, ruptura, jovial, 
inestable, agresivo. ascendencia, poder. Su representación es 
de color amarillo. 
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